Schulinterner Lehrplan der Fachschaft Geschichte

Klasse 6

Lehrbuch: Horizonte 1, Geschichte Gymnasium, hg. von Ulrich Baumgartner, Klaus Fieberg et. al., Braunschweig 2019.

Zeitliche | Thematische Inhalte Kompetenzerwartungen Obligatorische Fachbe- Anbindung an Methoden-/ Medien-

Einteilung griffe konzept/Verbraucherbildung
Inhaltsfeld 1: Frithe Kulturen und erste Hochkulturen (14 Stunden)

Quartal 1 | Begegnungen mit Geschichte —ein Die Schdler:innen ... e Geschichte Die Schiler:innen ...

neues Fach kennenlernen
(4 Stunden)

Sachkompetenz

erlernen die Begriffe Quelle, Dar-
stellung und Epoche (SK 7)
beschreiben Verlaufe und Folgen
historischer Ereignisse (SK 3+5K 6)

Handlungskompetenz

identifizieren Spuren der Vergan-
genheit in der Gegenwart,

stellen einen Bezug von Phdanome-
nen aus der Vergangenheit zur ei-
genen personlichen Gegenwart
her

(HK 1)

Methodenkompetenz

erstellen eine Zeitleiste (MK 6)
ermitteln zielgerichtet Informatio-
nen zu ausgewahlten Fragestellun-
gen in Geschichtsbichern (MK2)

e Quelle(SB,S.7)
e Darstellung

Entwicklung

e Zeitrechnung (SB,
S.10f.)

e Antike

e Mittelalter

o Neuzeit

e Epoche

e ermitteln zielgerichtet Infor-
mationen in Geschichtsbi-
chern, digitalen Medien und
in ihrem schulischen Umfeld
zu ausgewahlten Fragestel-
lungen (MKR 2.1)

e unterscheiden zwischen
Quellen und Darstellungen
und stellen Verbindungen
zwischen ihnen her (MKR
5.1, MK3)

SB: Schulbuch

wortliches Lernen

SK: Sachkompetenz UK: Urteilskompetenz HK: Handlungskompetenz MK: Methodenkompetenz MKR: Medienkompetenzrahmen EVL: Eigenverant-
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Unseren Vorfahren auf der Spur
(4 Stunden)
e Die Entwicklung menschli-
chen Lebens auf der Erde
(Out of Africa)

Sachkompetenz
e beschreiben und unterscheiden
die Lebensweise von Menschen in
der Altsteinzeit/Jungsteinzeit
(SK 8)

Entwicklung
Frih-/ Vorge-
schichte
Neolithische Revo-
lution

Verbraucherbildung:
e Neolithische Revolution a
Einfluss auf die Umwelt
e  Grundstrukturen des Han-
dels am Beispiel des Handels

e Das Leben der Menschen in e erldutern die Bedeutung von Han- e Handel in der Bronzezeit (SB, S. 26
der Altsteinzeit delsverbindungen fur die Entste- e Handwerk f.)
e Das Leben der Menschen in hung von Kulturen (SK 5) e Sperzifizierung von Berufen
der Jungsteinzeit (Neolithi- Urteilskompetenz
sche Revolution) e Dbeurteilen die Bedeutung der Neo-
e Die Metallzeit: Kupfer, lithischen Revolution fur die Ent- Medienbildung: Eine Internet-
Bronze, Eisen wicklung des Menschen (UK 2) seite untersuchen: Die Himmels-
e beurteilen die Folgen der Lebens- scheibe von Nebra (SB, S. 29)/al-
weise der Menschen fur die Um- ternativ: das digitale Forschen
welt (UK 4) von Wissenschaftler*innen am
e erortern die Chancen und Risiken Beispiel friihgeschichtlicher For-
eines Austausches von Waren, In- schungen (SB, S. 23 ff.)
formationen und Technologien fur
die Menschen (UK 3)
Methodenkompetenz:
e wenden grundlegende Schritte der
Analyse historischer Rekonstrukti-
onszeichnungen an (MK 5) (vgl. SB
S.14 und 18)
Agypten — eine Frithe Hochkultur Sachkompetenz Hochkultur e prasentieren in analoger

(6 Stunden)
e Der Nil —Was hat ein Fluss
mit der Hochkultur zu tun?
e Typisch Hochkultur: Staat,
Herrschaft und Gesellschaft

e erklaren den Einfluss naturgegebe-
ner Voraussetzungen auf die Ent-
stehung der Hochkultur (SK 5)

Arbeitsteilung
Beruf
Verwaltung
Staat
Gesellschaft

und digitaler Form (fach-)
sprachlich angemessen Ar-
beitsergebnisse zu einer his-
torischen Fragestellung

SB: Schulbuch

wortliches Lernen

SK: Sachkompetenz UK: Urteilskompetenz HK: Handlungskompetenz MK: Methodenkompetenz MKR: Medienkompetenzrahmen EVL: Eigenverant-
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Religion im alten Agypten

informieren sich Uber die Lebens-
bedingungen von Menschen in der
Vergangenheit (SK 5)

beschreiben Merkmale der Herr-
schaftsformen/-aufgaben (SK 6)
beschreiben Griinde fir die Ent-
stehung der Schrift (SK 3)
beschreiben unterschiedliche Ge-
sellschaftsgruppen und Berufe (SK
4)

definieren die Fachbegriffe Poly-
theismus und Monotheismus (SK
7)

Urteilskompetenz

beurteilen in Ansatzen die Bedeu-
tung der Schrift fur die Entwick-
lung der Menschheit

(UK 2)

Methodenkompetenz:

ermitteln im EVL zielgerichtet In-
formationen und Daten in Ge-
schichtsbichern, digitalen Medi-
enangeboten und in ihrem schuli-
schen Umfeld zu ausgewdahlten
Fragestellungen (MK2)

Herrschaft
Religion
Hierarchie

(MKR 4.1) EVL: Agypten —
eine friithe Hochkultur (SK4)
=> Préasentation von Arbeitser-
gebnissen (Methoden: tber-
geordnetes Modul),

Methodik:
Analyse von Bildquellen (z. B. Das
Totengericht, SB, S. 54 f.))

Inhaltsfeld 2: Antike Lebenswelten: Griechische Polis und Imperium Romanum (18 Stunden)

Griechische Polis

Sachkompetenz

Polis

SB: Schulbuch

wortliches Lernen

SK: Sachkompetenz UK: Urteilskompetenz HK: Handlungskompetenz MK: Methodenkompetenz MKR: Medienkompetenzrahmen EVL: Eigenverant-




Schulinterner Lehrplan der Fachschaft Geschichte

(6 Stunden)

e Die Griechen — wo sie leben
und was sie verbindet

e Herrschaft und Gesellschaft
im antiken Griechenland

vergleichen die Gesellschaftsmo-
delle Spartas und Athens (SK 7)
identifizieren Spuren der Vergan-
genheit in der Gegenwart am Bei-
spiel der Entwicklung und Veran-
derung der Olympischen Spiele
(SK1)

Urteilskompetenz

beurteilen unterschiedliche Betei-
ligungsmoglichkeiten von Men-
schen verschiedener Bevolke-
rungsgruppen in Vergangenheit
(griechische Polis) und Gegenwart
(Deutschland) (UK 2)

Methodenkompetenz

erwerben anhand einer Karte des
antiken Griechenlands grundle-
gende Kenntnisse der Karteninter-
pretation (MK 4, SB. S. 68, 70)
werten Schaubilder aus (MK 2, SB,
S.91)

Staatsform (Aristo-
kratie, Demokra-
tie, Hegemonie)
Hellenismus
Kolonisation

Quartal 2

Imperium Romanum
(12 Stunden)
e Rom: Vom Stadtstaat zum
Weltreich
e Das Zeitalter des Augustus
e Romer und Germanen: Kul-
turbegegnung diesseits und
jenseits des Limes

Sachkompetenz

erklaren Auswirkungen der Expan-
sion auf die inneren politischen
und sozialen Verhéltnisse des ro-
mischen Staates (SK 3)

stellen aus zeitgendssischem Blick-
winkel die Lebenswirklichkeiten
von Menschen unterschiedlicher

Republik
Expansion
Imperium
Provinz
Sklaverei
Kontinent
Barbar
Kultur
Zivilisation

Verbraucherbildung:
Fernreisende

AuRerschulischer Lernort:
Kennenlernen Umwelt

SB: Schulbuch

SK: Sachkompetenz UK: Urteilskompetenz HK: Handlungskompetenz MK: Methodenkompetenz MKR: Medienkompetenzrahmen EVL: Eigenverant-

wortliches Lernen
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e China und Rom —ein Ver-
gleich (Weltreiche und ihre
Hauptstadte)

gesellschaftlicher Gruppen im anti-
ken Rom dar (SK 3)
Handlungskompetenz

erkennen die Unterschiedlichkeit
zwischen vergangenen und gegen-
wartigen WertmaRstdben (HK 3)

Urteilskompetenz

beurteilen Werte der rémischen
Familienerziehung und bewerten
sie unter Berlcksichtigung gegen-
wartiger familidarer Lebensformen
(UK1)

beurteilen den Einfluss des Impe-
rium Romanum auf die eroberten
Gebiete (UK 4)

e Urbanisierung
e Romanisierung

https://www.kennenlernenum-
welt.de/standort/eichthal/

Inhaltsfeld 3a: Lebenswelten des Mittelalters (12 Stunden)

Mittelalter Sachkompetenz e Papsttum e wenden grundlegende
(12 Stunden) e erklaren anhand der Herrschafts- e Kaisertum Schritte der Interpretation

e Mittelalter — eine neue Zeit und Verwaltungspraxis Karls des e Investiturstreit von Quellen unterschiedli-

e Herrschaft im Frankischen GroRen die Ordnungsprinzipien im e Grundherrschaft cher Gattungen auch unter
Reich und im Heiligen Romi- Frankischen Grofreich (SK 6) e Dreifelderwirtschaft Einbeziehung digitaler Me-
schen Reich: Konige, Kaiser, e erklaren anhand einer Koénigserhe- e Frondienste dien aufgabenbezogen an
Flrsten, Kirche bung Ottos I. die Macht von Ritua- e Grundhorigkeit (MKR, 2.3, 5.2)

e Lebensformen in der Stande- len und Symbolen im Kontext der e Lehenswesen e wenden grundlegende
gesellschaft: Land, Burg, Legitimation von Herrschaft (SK 6, e Feudalismus Schritte der Analyse von und
[Klosteﬂ SB, S. 187 ff.)) e Stindegesellschaft kritischen Auseinanderset-

e Burg

SB: Schulbuch

SK: Sachkompetenz UK: Urteilskompetenz HK: Handlungskompetenz MK: Methodenkompetenz MKR: Medienkompetenzrahmen EVL: Eigenverant-

wortliches Lernen

Kommentiert [NA1]: Laut KLP Geschi, S.27 miissten die
transkontinentalen Handelsbeziehungen und interkulturelle
Kontakte sowie die Sichtweise Fernreisender berticksichtigt
werden. Das haben wir aber aktuell in KI. 8 mit drin, dirfte
dort nur nicht rausfliegen.
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erldutern Lebens- und Arbeitswirk-
lichkeiten von Menschen in der
Standegesellschaft (SK 4)
beschreiben Konflikte zwischen
weltlicher und geistlicher Macht
erldutern Interessen und Motive
bei der Griindung von Stadten (SK
8)

Urteilskompetenz

beurteilen den Stellenwert des
christlichen Glaubens fir Men-
schen der mittelalterlichen Gesell-
schaft (UK 6)

beurteilen das Handeln der Prota-
gonisten im Investiturstreit im
Spannungsverhaltnis zwischen
geistlicher und weltlicher Herr-
schaft (UK 2)

hinterfragen auch anhand digitaler
Angebote die Wirkmachtigkeit ge-
genwartiger Mittelalterbilder (UK
5)

Kloster
Parlament
Ketzer
Christianisierung

zung mit auch digitalen his-
torischen Darstellungen auf-
gabenbezogen an (MKR 5.1)
EVL: Lebensformen im Mit-
telalter

prasentieren in analoger
und digitaler Form (fach-)
sprachlich angemessen Ar-
beitsergebnisse zu einer his-
torischen Fragestellung
(MKR 4.1) Prasentation von
Arbeitsergebnissen (Metho-
den: Gbergeordnetes Mo-
dul)

hinterfragen zunehmend die
in ihrer Lebenswelt analog
und digital auftretenden Ge-
schichtsbilder (MKR 5.3)
erortern grundlegende
Sachverhalte unter Beriick-
sichtigung der Geschichts-
kultur, auRerschulischer
Lernorte und digitaler Deu-
tungsangebote (MKR 5.1,
5.2)

hinterfragen auch anhand
digitaler Angebote die Wirk-
machtigkeit gegenwartiger
Mittelalterbilder (MKR 5.2)

SB: Schulbuch

wortliches Lernen

SK: Sachkompetenz UK: Urteilskompetenz HK: Handlungskompetenz MK: Methodenkompetenz MKR: Medienkompetenzrahmen EVL: Eigenverant-




